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 Распределение часов дисциплины по 
семестрам 

   

 Семестр 

(<Курс>.<Семестр на курсе>) 3 (2.1) 
Итого 

   

 Недель 16    

 Вид занятий УП РП УП Р
П 

   

 Лекции 16 16 16 16    

 Практические 32 32 32 32    

 Итого ауд. 48 48 48 48    

 Кoнтактная рабoта 48 48 48 48    

 Сам. работа 10 10 10 10    

 Часы на контроль 6 6 6 6    

 Итого 64 64 64 64    

          

 ОСНОВАНИЕ   

          

 Федеральный государственный образовательный стандарт среднего профессионального 
образования по специальности 09.02.12 ТЕХНИЧЕСКАЯ ЭКСПЛУАТАЦИЯ И 
СОПРОВОЖДЕНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ СИСТЕМ (Приказ Министерства 
просвещения Российской Федерации от 10.03.2025 г. № 184) 
 

Рабочая программа составлена по образовательной программе 09.02.12 ТЕХНИЧЕСКАЯ 
ЭКСПЛУАТАЦИЯ И СОПРОВОЖДЕНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ СИСТЕМ для набора 
2026 года 

программа среднего профессионального образования 

 

Учебный план утвержден учёным советом вуза от 03.03.2026 протокол № 9 
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Председатель ЦМК: Ламин В.А. 
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 
1.1 Целью учебной дисциплины «Архитектура аппаратных средств» является: знакомство с 

основными понятиями архитектуры современного персонального компьютера (ПК), 
устройством важнейших компонентов аппаратных средств ПК, механизмами пересылки 
и управления информацией, основными правилами логического проектирования. 

           

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 
Цикл (раздел) ООП: ОП 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 
2.1.1 Информатика 

2.1.2 Математика 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) 
необходимо как предшествующее: 

2.2.1 Основы информационной безопасности 

2.2.2 Информационные технологии в профессиональной деятельности 

           

3. ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

3.1 Знать 

ОК-01: Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности 
применительно к различным контекстам 
- актуальный профессиональный и социальный контекст, в котором приходится работать и 
жить; основные источники информации и ресурсы для решения задач и проблем в 
профессиональном и/или социальном контексте; 
- алгоритмы выполнения работ в профессиональной и смежных областях; методы работы в 
профессиональной и смежных сферах; структуру плана для решения задач; порядок оценки 
результатов решения задач профессиональной деятельности 

ОК-02: Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации 
информации, и информационные технологии для выполнения задач профессиональной 
деятельности 
- номенклатуру информационных источников, применяемых в профессиональной деятельности; 
приемы структурирования информации; формат оформления результатов поиска информации 

3.2 Уметь 

ОК 01: Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности 
применительно к различным контекстам 
- применять различные методы моделирования для анализа и проектирования ПО; - выбирать 
подходы в зависимости от задач и контекста. 
ОК-02: Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации 
информации, и информационные технологии для выполнения задач профессиональной 
деятельности 
– использовать номенклатуру информационных источников, применяемых в профессиональной 
деятельности; приемы структурирования информации, а также формат оформления результатов 
поиска информации. 
3.3 Владеть 

ОК 01: Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности 
применительно к различным контекстам 
- навыками работы с современными инструментами моделирования ПО; - умением оценивать 
эффективность выбранных методов. 
ОК-02: Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации 
информации, и информационные технологии для выполнения задач профессиональной 
деятельности 
- номенклатурой информационных источников, применяемых в профессиональной 
деятельности, а также приемами структурирования информации и форматом оформления 
результатов поиска информациию. 
           

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 



Код 
занятия 

Наименование разделов и тем 
/вид занятия/ 

Семестр 
/ Курс 

Часо
в 

Компетен
- 

ции 

Литератур
а 

Примеча
ние 

 Раздел 1. Вычислительные 
приборы и устройства 

     

1.1 История развития 
вычислительных устройств и 
приборов. Классификация ЭВМ: 
по принципу действия, по 
поколения, назначению, по 
размерам и функциональным 
возможностям /Лек/ 

3 2 ОК 01. ОК 
02. 

Л1.1 Л1.2 
Л1.3 

 

1.2 Анализ конфигурации 
вычислительной машины  /Пр/ 

3 2 ОК 01. ОК 
02. 

Л1.1 Л1.2 
Л1.3 

 

1.3 Приводы CD(ROM, R, RW), 

DVD-R (ROM, R, RW), BD (ROM, 

R, RW). Разновидности Flash 
памяти и принцип хранения 
данных. Накопители Flash- 

память с USB интерфейсом /Пр/ 

3 2 ОК 01. ОК 
02. 

  

 Раздел 2. Архитектура и 
принципы работы основных 
логических блоков системы 

     

2.1 Базовые логические операции и 
схемы: конъюнкция, дизъюнкция, 
отрицание. Таблицы истинности. 
Схемные логические элементы: 
регистры, триггеры, сумматоры, 
мультиплексор, 
демультиплексор, шифратор, 
дешифратор, компаратор. 
Принципы работы, таблица 
истинности, логические 
выражения, схема  /Лек/ 

3 2 ОК 01. ОК 
02. 

Л1.1 Л1.2 
Л1.3 

 

2.2 Базовые представления об 
архитектуре ЭВМ. Принципы 
(архитектура) фон Неймана. 
Простейшие типы архитектур. 
Принцип открытой архитектуры. 
Магистрально- модульный 
принцип организации ЭВМ. 
Классификация параллельных 
компьютеров. Классификация 
архитектур вычислительных 
систем: классическая 
архитектура, классификация 
Флинна. /Лек/ 

3 2 ОК 01. ОК 
02. 

Л1.1 Л1.2 
Л1.3 

 

2.3 Организация работы и 
функционирование процессора. 
Микропроцессоры типа CISC, 
RISC, MISC. Характеристики и 
структура микропроцессора. 
Устройство управления, 
арифметико-логическое 
устройство, микропроцессорная 

3 2 ОК 01. ОК 
02. 

Л1.1 Л1.2 
Л1.3 

 



память: назначение, упрощенные 
функциональные схемы. /Лек/ 

2.4 Системы команд процессора. 
Регистры процессора: сущность, 
назначение, типы. Параллелизм 
вычислений. Конвейеризация 
вычислений. Суперскаляризация. 

Матричные и векторные 
процессоры. Динамическое 
исполнение. Технология Hyper- 
Threading. Режимы работы 
процессора: характеристики 
реального, защищенного и 
виртуального реального /Лек/ 

3 2 ОК 01. ОК 
02. 

Л1.1 Л1.2 
Л1.3 

 

2.5 Системные платы. Виды, 
характеристики, форм-факторы. 
Типы интерфейсов: 
последовательный, 
параллельный, радиальный. 
Принцип организации 
интерфейсов /Лек/ 

3 2 ОК 01. ОК 
02. 

Л1.1 Л1.2 
Л1.3 

 

2.6 Корпуса ПК. Виды, 
характеристики, форм-факторы. 
Блоки питания. Виды, 
характеристики, форм-факторы. 
Основные шины расширения, 
принцип построения шин, 
характеристики, параметры. 
Прямой доступ к памяти. 
Прерывания. Драйверы. 
Спецификация P&P   /Лек/ 

3 2 ОК 01. ОК 
02. 

Л1.1 Л1.2 
Л1.3 

 

2.7 Виды памяти в технических 
средствах информатизации: 
постоянная, переменная, 
внутренняя, внешняя. Принципы 
хранения информации. 
Накопители на жестких 
магнитных дисках. Приводы 
CD(ROM, R, RW), DVD-R(ROM, 

R, RW), BD (ROM, R, RW). 

Разновидности Flash памяти и 
принцип хранения данных. 
Накопители Flash-память с USB 
интерфейсом /Лек/ 

3 2 ОК 01. ОК 
02. 

Л1.1 Л1.2 
Л1.3 

 

2.8 Изучение работы и особенностей 
логических элементов ЭВМ. 
Изучение работы логических 
узлов ЭВМ. /Пр/ 

3 2 ОК 01. ОК 
02. 

Л1.1 Л1.2 
Л1.3 

 

2.9 Процессоры ПК. Сравнительная 
характеристика. Тестирование 
процессоров. Построение 
последовательности машинных 
операций для реализации 
простых вычислений. /Пр/ 

3 2 ОК 01. ОК 
02. 

Л1.1 Л1.2 
Л1.3 

 

2.10 Оперативная память ПК. 
Определение типов модулей. 

3 2 ОК 01. ОК Л1.1 Л1.2 
Л1.3 

 



Тестирование модулей памяти. 
/Пр/ 

02. 

2.11 Изучение архитектуры системной 
платы. Интерфейсы ПК. 
Определение и назначение. 
Анализ конфигурации 
вычислительной машины. Сборка 
ПК.  /Пр/ 

3 2 ОК 01. ОК 
02. 

Л1.1 Л1.2 
Л1.3 

 

2.12 Утилиты обслуживания HDD и 
SSD дисков. Работа с 
накопителями на оптических 
дисках. Запись информации, 
создание образа диска. /Пр/ 

3 2 ОК 01. ОК 
02. 

Л1.1 Л1.2 
Л1.3 

 

2.13 Построение последовательности 
машинных операций для 
реализации простых вычислений. 
/Ср/ 

3 2 ОК 01. ОК 
02. 

Л1.1 Л1.2 
Л1.3 

 

2.14 Анализ конфигурации 
вычислительной машины. Сборка 
ПК.  /Ср/ 

3 2 ОК 01. ОК 
02. 

Л1.1 Л1.2 
Л1.3 

 

 Раздел 3. Периферийные 
устройства 

     

3.1 Мониторы и видеоадаптеры. 
Устройство, принцип действия, 
подключение. Проекционные 
аппараты.  /Пр/ 

3 2 ОК 01. ОК 
02. 

Л1.1 Л1.2 
Л1.3 

 

3.2 Принтеры. Устройство, принцип 
действия, подключение.  /Пр/ 

3 2 ОК 01. ОК 
02. 

Л1.1 Л1.2 
Л1.3 

 

3.3 Нестандартные периферийные 
устройства: манипуляторы 
(джойстик, трекбол), дигитайзер, 
мониторы   /Пр/ 

3 2 ОК 01. ОК 
02. 

Л1.1 Л1.2 
Л1.3 

 

3.4 Периферийные устройства 
компьютера и интерфейсы их 
подключения 

Устройство клавиатуры и мыши, 
настройка параметров работы 
клавиатуры и мыши. 
/Пр/ 

3 2 ОК 01. ОК 
02. 

Л1.1 Л1.2 
Л1.3 

 

3.5 Конструкция, подключение и 
инсталляция матричного 
принтера. 
Конструкция, подключение и 
инсталляция струйного принтера. 
Конструкция, подключение и 
инсталляция лазерного принтера. 
Конструкция, подключение и 
инсталляция 3D принтера 

/Пр/ 

3 2 ОК 01. ОК 
02. 

Л1.1 Л1.2 
Л1.3 

 

3.6 Конструкция, подключение и 
инсталляция графического 
планшета. 
Конструкция, подключение и 
инсталляция плоттера 

/Пр/ 

3 2 ОК 01. ОК 
02. 

Л1.1 Л1.2 
Л1.3 

 



3.7 Утилиты обслуживания жестких 
магнитных дисков и оптических 
дисков  /Пр/ 

3 2 ОК 01. ОК 
02. 

Л1.1 Л1.2 
Л1.3 

 

3.8 Конфигурирование компьютера 
под требования заказчика.  /Ср/ 

3 4 ОК 01. ОК 
02. 

Л1.1 Л1.2 
Л1.3 

 

3.9 Конфигурирование компьютера 
под требования заказчика.  /Ср/ 

3 2 ОК 01. ОК 
02. 

Л1.1 Л1.2 
Л1.3 

 

3.10 Сканеры. Устройство, принцип 
действия, подключение.  /Пр/ 

3 2 ОК 01. ОК 
02. 

Л1.1 Л1.2 
Л1.3 

 

3.11 Системы обработки и 
воспроизведения 
аудиоинформации. Звуковая 
система ПК. Конструкция и 
подключение.  /Пр/ 

3 2 ОК 01. ОК 
02. 

Л1.1 Л1.2 
Л1.3 

 

3.12 Экзамен /Экзамен/ 3 6 ОК 01. ОК 
02. 

Л1.1 Л1.2 
Л1.3 

 

         

5. ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ 

5.1. Фонд оценочных средств для проведения промежуточной аттестации 

Промежуточная аттестация проходит в форме экзамена. Перечень вопросов к экзамену: 
1. История развития вычислительных устройств и приборов. 
2. Типы вычислительных систем. 
3. Классификация ЭВМ: по принципу действия, по поколениям, назначению, по размерам и 
функциональным возможностям. 
4. Логические основы работы ЭВМ 

5. Элементы алгебры логики. 
6. Базовые логические операции и схемы: конъюнкция, дизъюнкция, отрицание. 
7. Таблицы истинности. 
8. Схемные логические элементы: регистры, триггеры, сумматоры, мультиплексор. 
9. Схемные логические элементы: демультиплексор, шифратор, дешифратор, компаратор. 
10. Принципы работы, таблица истинности, логические выражения, схема. 
11. Базовые представления об архитектуре ЭВМ. 
12. Принципы (архитектура) фон Неймана. Простейшие типы архитектур. Принцип открытой 
архитектуры. 
13. Магистрально-модульный принцип организации ЭВМ. 
14. Классификация параллельных компьютеров. 
15. Классификация архитектур вычислительных систем: классическая архитектура, 
классификация Флинна. 
16. Структура процессора. Типы регистров процессора. 
17. Организация работы и функционирование процессора. 
18. Микропроцессоры типа CISC, RISC, MISC. 

19. Характеристики и структура микропроцессора. 
20. Устройство управления, арифметико-логическое устройство. 
21. Микропроцессорная память: назначение, упрощенные функциональные схемы. 
22. Системы команд процессора. 
23. Регистры процессора: сущность, назначение, типы. Параллелизм вычислений. 
24. Конвейеризация вычислений. Суперскаляризация. 
25. Матричные и векторные процессоры. Динамическое исполнение. 
26. Технология Hyper-Threading. 

27. Режимы работы процессора: характеристики реального, защищенного и виртуального 
реального. 
28. Системные платы. Виды, характеристики, форм-факторы. 
29. Типы интерфейсов: последовательный, параллельный, радиальный. Принцип организации 



интерфейсов. 
30. Корпуса ПК. Виды, характеристики, форм-факторы. 
31. Блоки питания. Виды, характеристики, форм-факторы. 
32. Видеокарты. Виды, характеристики, форм-факторы. 
33. Порты. Виды, характеристики. 
34. Основные шины расширения, принцип построения шин, характеристики, параметры, 
35. Прямой доступ к памяти. Прерывания. 
36. Драйверы. Спецификация P&P. 
37. Виды памяти в технических средствах информатизации: постоянная, переменная, 
внутренняя, внешняя. 
38. Разновидности кэш-памяти. Структурная схема памяти. 
39. Основные модули ОЗУ. Назначение и особенности ПЗУ. 
40. Принципы хранения информации. Накопители на жестких магнитных дисках. 
41. Приводы CD(ROM, R, RW), DVD-R(ROM, R, RW), BD (ROM, R, RW). 

42. Разновидности Flash памяти и принцип хранения данных. Накопители Flash-память с USB 
интерфейсом. 
43. Мониторы и видеоадаптеры. Устройство, принцип действия, подключение. 
44. Проекционные аппараты. Системы обработки и воспроизведения аудиоинформации. 
45. Принтеры. Устройство, принцип действия, подключение. 
46. Сканеры. Устройство, принцип действия, подключение. 
47. Клавиатура. Мышь. Устройство, принцип действия, подключение. 
48. Нестандартные периферийные устройства. 
Критерии оценивания: 
5 баллов выставляется студентам за полный и правильный ответ на все вопросы билета с 
логическим обоснованием аргументов, в ответе нет ошибок. 
4 балла выставляется студентам, если вопросы билета раскрыты полностью, но обоснования 
доказательства недостаточны, при этом допущены две-три несущественные ошибки, 
исправленные по требованию преподавателя. 
3 балла ставится студентам за правильный ответ на вопросы билета, при этом допущено более 
одной ошибки по изложению фактов или более двух-трёх недочетов в ответе. 
2 балла ставится студентам, если допущены существенные ошибки, показавшие, что 
обучающийся не обладает обязательными умениями по данной теме в полной мере 

5.2. Фонд оценочных средств для проведения текущего контроля 

Представлен в Приложении 1 к рабочей программе дисциплины 

        

6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 6.1. Рекомендуемая литература 

6.1.1. Основная литература 

 Авторы, 
составители 

Заглавие Издательство, 
год 

Колич-во 

Л1.1 Новожилов О. 
П. 

Архитектура ЭВМ и 
вычислительных систем: 
учебник для среднего 
профессионального 
образования / 

О. П. Новожилов. — 2-е изд.  

М.: 
Издательство 
Юрайт, 2026 

URL: https://urait.ru/bco

de/589608 

неограниченный доступ 
зарегистрированным 

пользователям 

Л1.2 Толстобров, 
А. П.  

 Архитектура ЭВМ : учебник 
для вузов / 

А. П. Толстобров. — 4-е изд., 
перераб. и доп.  

М.: 
Издательство 
Юрайт, 2026 

URL: https://urait.ru/bco

de/583536 

неограниченный доступ 
зарегистрированным 

пользователям 

6.3. Перечень программного обеспечения 

6.3.1 Офисный пакет - LibreOffice 

6.4 Перечень информационных справочных систем 

6.4.1 ИСС «КонсультантПлюс» 

6.4.2 ИСС «Гарант» 

7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

https://urait.ru/bcode/589608
https://urait.ru/bcode/589608
https://urait.ru/bcode/583536
https://urait.ru/bcode/583536


7.1 Помещения для проведения всех видов работ, предусмотренных учебным планом, 
укомплектованы необходимой специализированной учебной мебелью и техническими 
средствами обучения 

        

8. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ОСВОЕНИЮ 
ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) Методические указания по освоению дисциплины представлены в Приложении 2 к рабочей 

программе дисциплины. 



Приложение 1 

ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ 

 

ОП.03 Архитектура аппаратных средств и основы сетевых технологий 

 

1. Описание показателей и критериев оценивания компетенций на различных этапах 
их формирования, описание шкал оценивания  

1.1. Показатели и критерии оценивания компетенций: 
УУД, составляющие 

компетенцию 

Показатели 

оценивания 

Критерии оценивания Средства 

оценивания 

ОК-01: Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к 
различным контекстам 

 

Знать: 
актуальный 
-профессиональный и 
социальный контекст, в 
котором приходится 
работать и жить; основные 
источники информации и 
ресурсы для решения задач 
и проблем в 
профессиональном и/или 
социальном контексте; 
- алгоритмы выполнения 
работ в профессиональной и 
смежных областях; методы 
работы в профессиональной 
и смежных сферах; 
структуру плана для 
решения задач; порядок 
оценки результатов 
решения задач 
профессиональной 
деятельности 

 

Сформировавшиеся 
систематические знания 
об основных источниках 
информации и ресурсах для 
решения задач и проблем в 
профессиональном и/или 
социальном контексте 

 

 Уровень знания  

 об алгоритмах выполнения 
работ в профессиональной 
и смежных областях  

 

Т(1-42),  

ПЗ (1-8) 

Уметь: 
- применять различные 
методы моделирования для 
анализа и проектирования 
ПО; - выбирать подходы в 
зависимости от задач и 
контекста. 
 

Сформировавшиеся 
систематические умения  

о различных методах 
моделирования для анализа 
и проектирования ПО 

 

Уровень умения  

осуществлять выбор 
методов моделирования для 
анализа и проектирования 
ПО 

Т(1-42),  

ПЗ (1-8) 

Владеть: 
- навыками работы с 
современными 
инструментами 
моделирования ПО; - 
умением оценивать 
эффективность выбранных 
методов. 

Сформировавшиеся 
систематические 
владения о 

Требованиях к 
безопасности сервера базы 
данных. 
 

Уровень владения о 

Государственных 
стандартах и требований к 
обслуживанию баз данных. 

Т(1-42),  

ПЗ (1-8) 



ОК-02: Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации и 
информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности 

Знать: 
- номенклатуру 
информационных 
источников, применяемых в 
профессиональной 
деятельности; приемы 
структурирования 
информации; формат 
оформления результатов 
поиска информации 

Сформировавшиеся 
систематические знания  

об основных понятиях 
автоматизированной 
обработки информации, 
общем составе и структуре 
персональных 
компьютеров и 
вычислительных систем, 
базовых системных 
программных продуктов и 
пакетов прикладных 
программ в области 
профессиональной 
деятельности 

 

 Уровень знания  

высокопрофессиональном 
уровне об основных 
понятиях 
автоматизированной 
обработки информации, 
общем составе и структуре 
персональных компьютеров 
и вычислительных систем, 
базовых системных 
программных продуктах и 
пакетах прикладных 
программ в области 
профессиональной 
деятельности; 

Т(1-42),  

ПЗ (1-8) 

Уметь: 
– использовать 
номенклатуру 
информационных 
источников, применяемых в 
профессиональной 
деятельности; приемы 
структурирования 
информации, а также 
формат оформления 
результатов поиска 
информации. 

Сформировавшиеся 
систематические умения  

на высоком уровне 
использовать технологии 
сбора, размещения, 
хранения, накопления, 
преобразования и передачи 
данных в профессионально 
ориентированных 
информационных системах, 
выделять 
профессионально-значимую 
профессиональную 
информацию, использовать 
основные методы и приемы 
обеспечения 
информационной 
безопасности; 
 

Уровень умения  

на 
высокопрофессиональном 
уровне использовать 
технологии сбора, 
размещения, хранения, 
накопления, 
преобразования и передачи 
данных в профессионально 
ориентированных 
информационных системах, 
выделять 
профессионально-значимую 
профессиональную 
информацию, использовать 
основные методы и приемы 
обеспечения 
информационной 
безопасности; 

Т(1-42),  

ПЗ (1-8) 

Владеть:  

 

- номенклатурой 
информационных 
источников, применяемых в 
профессиональной 
деятельности, а также 
приемами 
структурирования 
информации и форматом 
оформления результатов 
поиска информациию. 

Сформировавшиеся 
систематические 
владения  

на высоком уровне 
использование технологии 
сбора, размещения, 
хранения, накопления, 
преобразования и передачи 
данных в профессионально 
ориентированных 
информационных системах, 
выделять 
профессионально-значимую 
профессиональную 
информацию, использовать 
основные методы и приемы 
обеспечения 
информационной 
безопасности; 

Уровень владения  

на 
высокопрофессиональном 
уровне использовать 
технологии сбора, 
размещения, хранения, 
накопления, 
преобразования и передачи 
данных в профессионально 
ориентированных 
информационных системах, 
выделять 
профессионально-значимую 
профессиональную 
информацию, использовать 
основные методы и приемы 
обеспечения 
информационной 
безопасности; 

Т(1-42),  

ПЗ (1-8) 



 

Т – тестовые задания, ПЗ –практические задания. 

2 Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки 
знаний, умений, навыков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы 
формирования компетенций в процессе освоения образовательной программы 

 

Тестовые задания: 

1.         Одним из первых устройств, облегчавших вычисления, можно считать: 

 а)  абак, 
б)  паскалину, 
в)  калькулятор, 
г)  арифмометр.  

2.         Первую вычислительную машину изобрел: 

а)  Джон фон Нейман,  

б)  Джордж Буль,  

в)  Вильгельм Шиккард, 
г)  Чарльз Беббидж. 

3.         Кто из представленных ученых не конструировал счетного устройства: 
а)  Вильгельм Шиккард, 
б)  Блэз Паскаль, 
в)  Готфрид Вильгельм Лейбниц, 
г)  Луи Армстронг. 

4.         Двоичную систему счисления впервые предложил: 
а)  Блез Паскаль  

б)  Готфрид Вильгельм Лейбниц  

в)  Чарльз Беббидж  

г)  Джордж Буль 

5.         Первая программа была написана: 
а) Чарльзом Бэббиджем,  

б) Адой Лавлейс,  

в) Говардом Айкеном,  

г) Полом Алленом. 
6.         Представителем первого поколения ЭВМ был: 

а)  машина Тьюнинга-Поста, 
б)  ENIAC, 

в)  CRONIC, 

г)  арифмометр «Феликс». 
7.         Основные принципы цифровых вычислительных машин были разработаны: 

а)  Блезом Паскалем,  

б)  Готфридом Вильгельмом Лейбницем,  

в)  Чарльзом Беббиджем,  

г)  Джоном фон Нейманом. 
 

8.         Под термином «поколение ЭВМ»  понимают: 
а)  все счетные машины,  

б)  все типы и модели ЭВМ, построенные на одних и тех же научных и технических принципах,  

в)  совокупность машин, предназначенных для обработки, хранения и передачи информации, 
г)  все типы и модели ЭВМ, созданные в одной и той же стране. 

9.         Основоположником отечественной вычислительной техники является: 
а)  Сергей Алексеевич Лебедев,  

б)  Николай Иванович Лобачевский,  



в)  Михаил Васильевич Ломоносов,  

г)  Пафнутий Львович Чебышев. 
10. Целью создания пятого поколения ЭВМ является: 

а)  реализация новых принципов построения компьютера; 
б)  создание дешевых компьютеров; 

       в)  достижение высокой производительности персональных компьютеров (более 10 млрд. 
операций в секунду); 

г)  реализация возможности моделирования человеческого интеллекта (создания искусственного 
интеллекта). 

11. Периферийные устройства – это  

а) монитор, клавиатура и мышь; 
б) устройства ввода-вывода информации; 
в)это часть технического обеспечения, конструктивно отделенная от основного блока 
вычислительной системы; 
г) запоминающие устройства. 

12. Драйвер – это  

а)компьютерная программа, с помощью которой другие программы (операционная система) 
получают доступ к аппаратному обеспечению некоторого устройства; 
б)устройство управления в электронике и вычислительной технике; 
в) аппаратное устройство или программный компонент, преобразующий передаваемые данные из 
одного представления в другое; 
г)связь устройств автоматизированных систем друг с другом, осуществляется с помощью средств 
сопряжения. 

13. Какие интерфейсы относятся к внутренним: 
а) RS-485, USB, FireWire, ISA; 

б) IDE, ATA,SCSI, FireWire; 

в) ISA, EISA, PCI, AGP; 

г) RS-232, LTP, USB, FireWire. 

14. Примером НГМД является: 
а) CD-диски; 
б) дискета; 
в) «винчестер»; 
г)DVD-диски. 

15. Что такое Digital Line Tape? 

а) лента цифровой линейной записи; 
б) магнитооптический носитель; 
в) расширенная технология цифровой записи; 
г) магниторезистивные технологии. 

16. Укажите структуру компакт-диска 

а) Внутри накопителя устанавливается несколько пластин (дисков), или платтеров. Механизм 
герметически запечатан в корпус –главный дисковый агрегат; 
б) Круглая полимерная подложка, покрытая с обеих сторон магнитным окислом и помещенная в 
пластиковую упаковку, на внутреннюю поверхность которой нанесено очищающее покрытие; 
в) Состоит из нескольких слоев, соединенных в круглую тонкую пластину, гладкую с одной 
стороны, а с другой содержащую множество впадин (пиитов); 
г) Основанная на твердом теле, энергонезависимая, перезаписываемая память, имеющая форму 
дискретных чипов, модулей или карточек с памятью. 

17. В мониторах на основе ЭЛТ используются цветоделительные маски. Какое из 
предложенных описаний относится к теневой маске? 

а) маска с овальными отверстиями, расположенными на уменьшенном расстоянии друг от друга 
по горизонтали; 
б) маска с круглыми отверстиями, расположенными на одинаковом расстоянии друг от друга; 
в) маска, в которой люминофорные элементы расположены в вертикальных ячейках, а сама маска 
сделана из вертикальных линий; 
г) маска из вертикальных линий, в которой вместо точек с люминофорными элементами трех 
основных цветов есть серия нитей, состоящих из люминофорных элементов, выстроенных в виде 
вертикальных полос трех основных цветов. 



18. Укажите верное утверждение, относительно ЖК-мониторов. 
а) Экран ЖК представляет собой массив отдельных ячеек (пикселей), оптические свойства 
которых не меняются при отображении информации; 
б) В качестве источников света (подсветки) используются специальные электролюминесцентные 
лампы с горячим катодом, характеризующиеся высоким энергопотреблением; 
в)Поверхность электродов, контактирующая с жидкими кристаллами не обработана;  

г) Каждый пиксель ЖК монитора состоит из слоя молекул между двумя прозрачными 
электродами, и двух поляризационных фильтров, плоскости поляризации которых 
перпендикулярны. 

19. Под видеосистемой понимается 

а) комбинация дисплея и адаптера; 
б) видеоадаптер; 
в) монитор или видеопроектор; 
г)веб-камера. 

20. Какого компонента нет на графической карте? 

а) видеопамять; 
б) микрофонный вход; 
в) разъем расширения VGA; 
г) программное обеспечение драйвера. 

21. Проекторы могут быть построены по технологиям  

а) ЖКнК, ЭЛТ и НГМД; 
б)ЭЛТ, ЖКД, Микрозеркальная, ЖКнК; 
в) НГМД, НЖМД; 
г) СЭ, ЧМ, ЭЛТ, ЖК. 

22. Линейный вход на звуковой плате – это  

а) соединение с внешним микрофоном для ввода голоса; 
б) модуляция; 
в) соединение с внешним устройством типа магнитофона, плейера и пр.; 
г) соединение с динамиками или внешним усилителем для аудиовывода. 

23. Формат МР3 – это 

а) формат записи звуковых сигналов; 
б) музыкальный формат; 
в) формат сжатия цифровых аудиосигналов; 
д) формат синтеза с использованием частотной модуляции. 

24. Лепестковые принтеры относятся к 

а) принтерам ударного типа; 
б) струйным принтерам; 
в) матричным принтерам; 
г) лазерным принтерам. 

25. Плоттер – это устройство для 

а) сканирования информации; 
б) считывания графической информации; 
в) вывода; 
г)ввода. 

26. У каких принтеров печатающая головка состоит из небольших сопел? 

а) матричных; 
б) струйных; 
в) лазерных; 
г) струйных и лазерных. 

27. Устройства вывода информации: 
а) монитор, мышь, плоттер; 
б) плоттер, монитор, принтер; 
в) монитор, колонки, микрофон; 
г) колонки, сканер, принтер.  

28. Устройство ввода информации, которое входит в минимальную конфигурацию ПК: 
а) клавиатура; 
б) мышь; 



в) монитор; 
г) микрофон. 

29. Контроллер – это  

а)компьютерная программа, с помощью которой другие программы (операционная система) 
получают доступ к аппаратному обеспечению некоторого устройства; 
б)устройство управления в электронике и вычислительной технике; 
в)аппаратное устройство или программный компонент, преобразующий передаваемые данные из 
одного представления в другое; 
г)связь устройств автоматизированных систем друг с другом, осуществляется с помощью средств 
сопряжения. 

30. Какие интерфейсы относятся к внешним: 
а) RS-485, USB, FireWire, ISA; 

б) IDE, ATA,SCSI, FireWire; 

в) ISA, EISA, PCI, AGP; 

г) RS-232, LTP, USB, FireWire. 

31. Примером НЖМД является: 
а) CD-диски; 
б) дискета; 
в) «винчестер»; 
г) DVD-диски. 

32. Что такое Digital Line Tape? 

а) магниторезистивные технологии. 
б) магнитооптический носитель; 
в) расширенная технология цифровой записи; 
г) лента цифровой линейной записи; 

33. Укажите структуру флэш-памяти 

а) Внутри накопителя устанавливается несколько пластин (дисков), или платтеров. Механизм 
герметически запечатан в корпус –главный дисковый агрегат; 
б) Круглая полимерная подложка, покрытая с обеих сторон магнитным окислом и помещенная в 
пластиковую упаковку, на внутреннюю поверхность которой нанесено очищающее покрытие; 
в) Состоит из нескольких слоев, соединенных в круглую тонкую пластину, гладкую с одной 
стороны, а с другой содержащую множество впадин (пиитов); 
г) Основанная на твердом теле, энергонезависимая, перезаписываемая память, имеющая форму 
дискретных чипов, модулей или карточек с памятью. 

34. В мониторах на основе ЭЛТ используются цветоделительные маски. Какое из 
предложенных описаний относится к улучшенной теневой маске? 

а) маска с овальными отверстиями, расположенными на уменьшенном расстоянии друг от друга 
по горизонтали; 
б) маска с круглыми отверстиями, расположенными на одинаковом расстоянии друг от друга; 
в) маска, в которой люминофорные элементы расположены в вертикальных ячейках, а сама маска 
сделана из вертикальных линий; 
г) маска из вертикальных линий, в которой вместо точек с люминофорными элементами трех 
основных цветов есть серия нитей, состоящих из люминофорных элементов, выстроенных в виде 
вертикальных полос трех основных цветов. 

35. Устройства ввода информации: 
а) монитор, мышь, плоттер; 
б) плоттер, монитор, принтер; 
в) монитор, колонки, микрофон; 
г) мышь, сканер, микрофон.  

36. Укажите неверное утверждение относительно мониторов на основе ЭЛТ 

а) Цветоделительная маска в цветном мониторе для того, чтобы каждая пушка направляла поток 
электронов только на зерна люминофора соответствующего цвета; 
б) Основным параметром монитора является размер диагонали экрана, который принято измерять 
в дюймах; 
в) Размер зерна экрана – это расстояние между ближайшими отверстиями в цветоделительной 
маске, измеряемое в миллиметрах; 



г) Разрешающая способность монитора – это число элементов изображения, которые он способен 
воспроизводить по горизонтали. 

37. Под видеосистемой понимается 

а) веб-камера; 
б) видеоадаптер; 
в) монитор или видеопроектор; 
г) комбинация дисплея и адаптера. 

38. В графическом адаптере нет 

а) видеопамяти; 
б) микрофонного входа; 
в) разъема расширения VGA; 
г) программного обеспечения драйвера. 

39. Линейный выход на звуковой плате – это  

а) соединение с внешним микрофоном для ввода голоса; 
б) модуляция; 
в) соединение с внешним устройством типа магнитофона, плейера и пр.; 
г) соединение с динамиками или внешним усилителем для аудиовывода. 

40. По каким технологиям могут быть сделаны проекторы? 

а) ЖКнК, ЭЛТ и НГМД; 
б) НГМД, НЖМД; 
в) ЭЛТ, ЖКД, Микрозеркальная, ЖКнК; 
г) СЭ, ЧМ, ЭЛТ, ЖК. 

41. JPEG – это  

а) аудиоформат; 
б) метод сжатия звуковых файлов; 
в) метод сжатия графики; 
г) метод сжатия видеоинформации. 
 

42. Матричные принтеры относятся к 

а) принтерам ударного типа; 
б) струйным принтерам; 
в) лепестковым принтерам; 
г) лазерным принтерам. 
 

Критерии оценивания: 
90-100% правильных ответов – 5 баллов 

70-89% правильных ответов – 4 балла 

50-69% правильных ответов – 3 балла 

Менее 49% - 2 балла 

Практические задания: 

1. С помощью ISO/IEC 17000:2004 и ГОСТ Р ИСО/МЭК 17000-2009 установить российские 
названия для следующих форм и действий оценки соответствия, приведенных в 
международном стандарте: testing, inspection, sampling, audit, accreditation, declaration, 
certification, surveillance. 

 

2. Сопоставить ГОСТ Р ИСО/МЭК 17000-2009 и Федеральный закон «О техническом 
регулировании» и сделать выводы о соответствии определений следующих терминов: 
декларирование, сертификация, оценка соответствия, подтверждение соответствия, орган по 
сертификации, схема оценки (подтверждения) соответствия. 

 

3. Работа с ГОСТ Р ИСО/МЭК 17000-2009. Определить знаки соответствия маркировки 
продукции и процедура присвоения знака. 

 

4. Определить продукцию, подлежащую сертификации, в соответствии с требованиями 



выбранных технических регламентов Российской Федерации и Таможенного союза. 
 

5. Определить схемы сертификации для выбранной продукции, описать основные особенности 
схем. 

 

6. Сопоставить схемы сертификации продукции на соответствие требований технических 
регламентов РФ и технических регламентов ТС, выделить основные различия. 

 

7. Написать кроссплатформенное приложение, обеспечивающее работу с базой данных 
SQLite «Магазин музыкальных инструментов» (muz.sdb). Для доступа к данным использовать 
технологию FireDAC. Для поиска используйте стандартное окно ввода, которое выводит 
функция InputBox. 

 

8. Написать приложение, обеспечивающее работу с базой данных «Рецепты» (recept.mdb). Для 
доступа к данным использовать технологию ADO. Для поиска используйте стандартное окно 
ввода, которое выводит функция InputBox. 
 

Критерии оценивания: 
- 5 баллов выставляется, если правильные ответы даны на 85- 100% вопросов 

- 4 балла выставляется студенту, если правильные ответы даны на 65-84% вопросов  

- 3 балла выставляется студенту, если правильные ответы даны на 50-64% вопросов  

- 2 балла выставляется студенту, если правильные ответы даны на менее 50% тестовых 
заданий 

 

 

3. Методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, 
умений, навыков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы формирования 
компетенций 

 

Процедура оценивания знаний, умений, навыков и (или) опыта деятельности, 
характеризующих этапы формирования компетенций состоит из текущего контроля. 

Текущий контроль успеваемости проводится с использованием оценочных средств, 
представленных в п. 2 данного приложения. Результаты текущего контроля доводятся до сведения 
студентов до промежуточной аттестации и учитываются при оценивании знаний, умений, навыков 
и (или) опыта деятельности 

 



Приложение 2 

 

МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ОСВОЕНИЮ 
ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

ОП. 03 Архитектура аппаратных средств и основы сетевых технологий 

Методические указания для студентов по освоению дисциплины «Архитектура 
аппаратных средств» являются   частью рабочей программы дисциплины (приложением к 

рабочей программе).  

РПД − рабочая программа, утвержденная директором колледжа для изучения 

дисциплины. Она определяет цели и задачи дисциплины, формируемые в ходе ее изучения 

компетенции и их компоненты, содержание изучаемого материала, виды занятий и объем 

выделяемого учебного времени, а также порядок изучения и преподавания дисциплины. 
Для самостоятельной учебной работы студента важное значение имеют разделы 

«Структура и содержание дисциплины (модуля)» и «Учебно-методическое и информационное 
обеспечение дисциплины (модуля)». В первом указываются разделы и темы изучаемой 
дисциплины, а также виды занятий и планируемый объем (в академических часах), во втором − 

рекомендуемая литература и перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети 
«Интернет».  

Для подготовки к текущему контролю студенты могут воспользоваться оценочными 
средствами, представленными в Приложении 1 к рабочей программе дисциплины. 

 

1. Описание последовательности действий студента 

Приступая к изучению дисциплины «Архитектура аппаратных средств» необходимо в 
первую очередь ознакомиться с содержанием РПД, где в разделе «Структура и содержание 
дисциплины (модуля)» приведено общее распределение часов аудиторных занятий и 

самостоятельной работы по темам дисциплины. 
Залогом успешного освоения дисциплины является регулярное посещение занятий и 

выполнение предусмотренных программой заданий. Пропуск одного, а тем более нескольких 
занятий может осложнить освоение разделов курса. 

Лекции имеют целью дать систематизированные основы научных знаний по содержанию 

дисциплины. При изучении и проработке теоретического материала необходимо: 
− повторить законспектированный на лекционном занятии материал и дополнить его с 

учетом рекомендованной по данной теме литературы; 
− при самостоятельном изучении теоретической темы подготовить конспект, используя 

рекомендованные в РПД литературные источники и электронные образовательные ресурсы. 
Обучающиеся выполняют одно или несколько практических заданий под руководством 

преподавателя в соответствии с изучаемым содержанием учебного материала в ходе 
практического занятия. 

При подготовке к практическому занятию необходимо изучить или повторить лекционный 

материал по соответствующей теме. 
 

2. Самостоятельная работа студента 

Самостоятельная работа студента – самостоятельная учебная деятельность студента, 
организуемая колледжем и осуществляемая без непосредственного руководства педагога, но по 
его заданиям и под его контролем. 

Цели самостоятельной работы: 
 систематизация и закрепление полученных теоретических знаний и практических 

умений студентов; 
 углубление и расширение теоретических знаний; 
 формирование умений использовать нормативную, правовую, справочную 

документацию и специальную литературу; 



 развитие познавательных способностей и активности студентов: творческой 
инициативы, самостоятельности, ответственности и организованности; 

формирование самостоятельности мышления, способностей к саморазвитию, 
самосовершенствованию и самореализации;  

 воспитание самостоятельности, как личностного качества будущего специалиста. 
Самостоятельная работа студента по дисциплине выполняется: 
 самостоятельно вне расписания учебных занятий; 
 с использованием современных образовательных технологий; 
 работа со специальной литературой для подготовки к тестовым, практическим 

заданиям. 
 

3. Рекомендации по работе с литературой и источниками 

Работу с литературой следует начинать с анализа РПД, содержащей список основной и 
дополнительной литературы, а также знакомства с учебно-методическими разработками. 

В случае возникновения затруднений в понимании учебного материала следует 

обратиться к другим источникам, где изложение может оказаться более доступным. 
Работа с литературой не только полезна как средство более глубокого изучения 

дисциплины, но и является неотъемлемой частью профессиональной деятельности будущего 

выпускника. 
 

 

 


