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Распределение часов дисциплины по семестрам     

Семестр 
(<Курс>.<Семестр 

на курсе>) 
4 (2.2) 

Итого 

    

Недель 9 4/6     
Вид занятий УП РП УП РП     

Лекции 12 12 12 12     
Практические 20 20 20 20     
Итого ауд. 32 32 32 32     
Кoнтактная рабoта 32 32 32 32     

Сам. работа 139 139 139 139     
Часы на контроль 9 9 9 9     
Итого 180 180 180 180     

             

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

             
2. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

ПК-6: способен руководить проектами по созданию, внедрению и использованию одной или нескольких сквозных цифровых 

субтехнологий искусственного интеллекта в прикладных областях  

В результате освоения дисциплины обучающийся должен: 

Знать: 

принципы построения систем компьютерного зрения, методы и подходы к планированию и реализации проектов по созданию 

систем искусственного интеллекта на основе сквозной цифровой субтехнологии «Компьютерное зре- ние» (соответственно с 

индикаторами ПК-6.1) 

Уметь: 

руководить проектами по созданию, внедрению и поддержке систем ис-кусственного интеллекта на основе сквозной цифровой 

субтехнологии «Ком-пьютерное зрение» (соответственно с индикаторами ПК-6.2) 

Владеть: 

обработки изображений; решения уравнений типа свертки (соответственно с индикаторами ПК-6.3) 
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