
Аннотация рабочей программы учебной дисциплины 

ОП.02 Архитектура аппаратных средств 
Распределение часов дисциплины по семестрам 

 

Семестр 

(<Курс>.<Семестр на курсе>) 
3 (2.1) 

 
Итого 

Недель 16 

Вид занятий УП РП УП РП 

Лекции 16 16 16 16 

Практические 16 16 16 16 

Консультации 2 2 2 2 

Итого ауд. 32 32 32 32 

Кoнтактная рабoта 34 34 34 34 

Сам. работа 23 23 23 23 

Часы на контроль 3 3 3 3 

Итого 60 60 60 60 
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

1.1 Целью учебной дисциплины является знакомство с основными понятиями архитектуры современного 

персонального компьютера (ПК), знакомство с устройством важнейших компонентов аппаратных 

средств ПК, механизмами пересылки и управления информацией, основными правилами логического 

проектирования. 

 
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Цикл (раздел) ООП: ОП 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 

2.1.1 Информатика 

2.1.2 Математика 

2.1.3 Дискретная математика с элементами математической логики 

2.1.4 Теория вероятностей и математическая статистика 

2.1.5 Элементы высшей математики 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 Компьютерные сети 
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2.2.2 Информационная безопасность 

2.2.3 Основы алгоритмизации и программирования 

2.2.4 Управление проектами 

2.2.5 Информационные технологии 

2.2.6 Квалификационный экзамен 

 
3. ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

3.1 Знать 

базовые понятия и основные принципы построения архитектур 

вычислительных систем; типы вычислительных систем и их архитектурные 

особенности; 

организацию и принцип работы основных логических блоков 

компьютерных систем; процессы обработки информации на всех 

уровнях компьютерных архитектур; основные компоненты 

программного обеспечения компьютерных систем; 

основные принципы управления ресурсами и организации доступа к этим ресурсам 

3.2 Уметь 

получать информацию о параметрах компьютерной системы; 

подключать дополнительное оборудование и настраивать связь между элементами 

компьютерной системы; производить инсталляцию и настройку программного обеспечения 

компьютерных систем 

3.3 Владеть 

процессами обработки информации; 

возможностями подключения дополнительного оборудования; 

 


