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Форма обучения очная
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Семестр

(<Курс>.<Семест

р на курсе>)

2 (1.2)
Итого

Недель 13 4/6

Вид занятий УП РП УП РП

Лекции 16 16 16 16

Практические 16 16 16 16

Итого ауд. 32 32 32 32

Кoнтактная

рабoта

32 32 32 32

Сам. работа 40 40 40 40

Итого 72 72 72 72

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 оснастить обучающихся математическим инструментарием, необходимым для применения в практической

профессиональной деятельности и в научных исследованиях, дать обучающимся фундаментальные знания по

теории игр, необходимые для понимания исследования операций, постановки практических задач и их

оптимизации.

2. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

УК-1: Способен осуществлять критический анализ проблемных ситуаций на основе системного подхода,

вырабатывать стратегию действий

УК-3: Способен организовывать и руководить работой команды, вырабатывая командную стратегию для

достижения поставленной цели

ОПК-1: Способен решать актуальные задачи фундаментальной и прикладной математики

ОПК-4: Способен комбинировать и адаптировать существующие информационно-коммуникационные технологии

для решения задач в области профессиональной деятельности с учетом требований информационной безопасности

ПК-4:  Способен разрабатывать и анализировать концептуальные и теоретические модели решаемых задач

проектной и производственно-технологической деятельности

ПК-6: способен разрабатывать и оптимизировать бизнес-планы научно-прикладных проектов

В результате освоения дисциплины обучающийся должен:

Знать:

методы критического анализа проблемных ситуаций на основе системного подхода (соотнесено с индикатором УК-1.1);

технологию разработки командной стратегии (соотнесено с индикатором УК-3.1);

методы решения актуальных задач фундаментальной и прикладной математики (соотнесено с индикатором ОПК-1.1);

современные информационно-коммуникационные технологии для решения задач оптимизации (соотнесено с индикатором

ОПК-4.1);

технологию разработки концептуальных и теоретических моделей решаемых задач проектной и производственно-

технологической деятельности (соотнесено с индикатором ПК-4.1);

методы оптимизации бизнес-планов научно-прикладных проектов (соотнесено с индикатором ПК-6.1);
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Уметь:

вырабатывать стратегию действий, используя методы теории игр (соотнесено с индикатором УК-1.2);

руководить работой команды (соотнесено с индикатором УК-3.2);

решать актуальные задачи фундаментальной и прикладной математики (соотнесено с индикатором ОПК-1.2);

применять информационно-коммуникационные технологии для решения задач теории игр (соотнесено с индикатором ОПК

-4.2);

разрабатывать и анализировать концептуальные и теоретические модели задач теории игр (соотнесено с индикатором ПК-

4.2);

разрабатывать бизнес-планы научно-прикладных проектов (соотнесено с индикатором ПК-6.2);

Владеть:

методами построения оптимальных стратегий игроков (соотнесено с индикатором УК-1.3);

программными средствами решения задач оптимизации (соотнесено с индикатором УК-3.3);

методами построения решения игры (соотнесено с индикатором ОПК-1.3);

информационно-коммуникационными технологиями для решения задач оптимизации (соотнесено с индикатором ОПК-4.3);

технологией разработки и анализа концептуальных и теоретических моделей задач оптимизации (соотнесено с

индикатором ПК-4.3);

технологией игровых методов оптимизации бизнес-планов научно-прикладных проектов (соотнесено с индикатором ПК-

6.3)
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