АННОТАЦИЯ

рабочей программы дисциплины

Б1.В.ДВ.11.1 Теория игр__

1.Цель изучения дисциплины: оснастить студентов математическим аппаратом, необходимым для применения математических методов в практической деятельности и экономических исследованиях.

2.Задачи изучения дисциплины: теоретическое освоение студентами современных концепций и моделей математики, приобретение практических навыков применения аппарата математики в экономике.

3.Результаты обучения по дисциплине.

В результате изучения дисциплины студент должен
Знать:

- методы решения задач принятия решений в ситуациях с несколькими участниками, когда значение целевой функции для каждого из субъектов зависит от решений, принимаемых всеми остальными участниками.

Уметь:

-строить математические модели ситуаций, в которых важную роль играют конфликты и совместные действия; применять основы линейной алгебры и линейного программирования к решению задач теории игр.

Владеть:

- методами теории  игр для решения задач в профессиональной деятельности.

4.Дисциплина участвует в формировании компетенций: ОПК-1, ПК-3,  ПК-4.

5.Общая трудоемкость (в ЗЕТ): 5

6.Форма контроля: экзамен


